TopSolid

TopSolid’"Wood

Tworzenie potgczen drewna




TopSolid’'Wood: Tworzenie potgczen drewna

Strona: www.tsintegracje.com
E-mail: wsparcie@topsolution.pl

Zaden materiat nie moze by¢ powielany lub przekazywany, niezaleznie od sposobu, uzytych $rodkéw
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TopSolid® jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy TopSolid.
TopSolid® jest nazwg produktu firmy TopSolid.

Oprogramowanie objete niniejszym dokumentem jest dostarczane na podstawie licencji i moze by¢ uzywane i
powielane wytgcznie zgodnie z warunkami tej licencji.

Wersja 6.24

Uwaga: W przypadku problemoéw z korzystaniem z niniejszego przewodnika szkoleniowego prosimy o przesytanie
opinii i komentarzy na adres wsparcie@topsolution.pl.
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TopSolid’'Wood: Tworzenie potgczen drewna

Mimosrody

Czesci pomocnicze (“mieso”) i dodanie narzedzi

W przypadku tworzenia komponentu mimosrodu mozna zastosowaé¢ dwa poziomy montazu, jezeli komponent

moze by¢ wymienny (np. z rdzng wysokoscig obudowy). W tym przypadku narzedzia muszg by¢ utworzone w
korncowym pliku zespotu mimosrodu.

Tworzenie narzedzi w koncowym ztozeniu

W komponencie nalezy utworzyé trzy narzedzia:

o Nazwa: too/2 Oznaczenie: Wiercenie trzpien
e Nazwa: tool3 Oznaczenie: Wiercenie trzpien gwint
e Nazwa: tooll Oznaczenie: Wiercenie puszka

Uwagi: Nalezy przestrzegac kolejnosci narzedzi w zestawie narzedzi.

ﬁ ZESTAW NARZEDZI : [3)
=E §( tool2 : Wiercenie trzpieri (1)
L 84 (3] operacja_wiercenia_1 : otwdr =0
§( tool3 : Wiercenie trzpiefi gwint (1)
- 84 (3] operacja_wiercenia_3 : otwor =
a- §( tooll : Wiercenie puszka [1)
- 84 [2) operacja_wiercenia_2 : otwor =
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e Trzy narzedzia musza zawiera¢ wiercenia jak ponizej:

ﬁ ZESTAW NARZEDZI : (3)
Eu‘}( tool2 : Wiercenie trzpieri (1]
- @ [3] operacja_wiercenia_1 : otwdr = 0
Ei“ tool3 : Wiercenie trzpief gwint (1)
G- 84 (3) operacja_wiercenia_3 : otwdr = *
El‘}( tooll : Wiercenie puszka (1)
& @ [2) operacja_wiercenia_2 : otwdr = *

# ZESTAW NARZEDZI : (3)
EJ« tool2 : Wiercenie trzpien (1)
& @ (3) operacja_wiercenia_1 : otwdr =0
B‘}( tool3 : Wiercenie trzpief gwint (1)
L@ 84 [3) operacja_wiercenia_3 : otwor = *
E]§( tooll : Wiercenie puszka (1)
- @ (2) operacja_wiercenia_2 : otwdr = *

ﬂ ZESTAW NARZEDZI : (3)
E)« tool2 : Wiercenie trzpien (1)
& @ [3) operacja_wiercenia_1 : otwdr = 0
=8¢ tool3 : Wiercenie trzpieri gwint (1)
- 84 (3) operacja_wiercenia_3 : otwdr = *
Bﬁx tooll : Wiercenie puszka [1)
- 3’ [2]) operacja_wiercenia_2 : otwar = *

TopSolid’'Wood: Wood components creation
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TopSolid’'Wood: Tworzenie potgczen drewna

Utworzenie i zdefiniowanie uktadu kluczowego

e  Uktad pozycjonujgcy musi zostaé umieszczony na osi trzpienia, pomiedzy dwoma montowanymi czesciami.
0Os$ Y+ uktadu wspodtrzednych jest zorientowana do gérnej puszki mimosrodu.
0s Z- axis ukfadu jest zorientowana w strone puszki mimosrodu.

e Uktad wspdtrzednych musi by¢ zdefiniowany jako punkt kluczowy.
e Nazwa: fr1
e Oznaczenie: Pozycjonowanie w miejscu faczenia.

’3 ZESTawW PUNKT KLUCZOWY / KLUCZOWY UKEAD WSPOLRZEDNYCH : (1)
)-» fr1 : Pozycjonowanie w miejscu t3aczenia

Uwagi: Mozna utworzy¢ dodatkowy punkt kluczowy, aby fatwiej byto wstawia¢ komponent recznie (np. na gérze
puszki).
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TopSolid’'Wood: Wood components creation

Kotek

Czesci pomocnicze (“mieso”) i dodanie narzedzi

e Dwa narzedzia muszg by¢ utworzone w komponencie:
- Nazwa: dolne_wiercenie Oznaczenie: Dolne wiercenie
- Nazwa: gdrne_wiercenie Oznaczenie: Gérne wiercenie

Uwaga: Kolejnos¢ narzedzi w zestawie narzedzi musi by¢ przestrzegana.

;ﬁ ZESTAW NARZEDZI : (2)
—‘}( dolhe_wiercenie : Dolhe wiercenie (1)

: G- 84 drilling_operation_1 : otwér = * ﬂ
—‘}( gorne_wiercenie : Gorne wiercenie (1)
] 8& drilling_operation_2 : otwdr = *

(0

\
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TopSolid’'Wood: Tworzenie potgczen drewna

e Narzedzia musza zawiera¢ wiercenia pokazane ponizej:

# ZESTAW NARZEDZI : (2)
E]‘x dolne_wiercenie : Dolne wiercenie (1)
84 driling_operation_1 :
E]‘x gdme_wiercenie : Gdme wiercenie [1)
84 driling_operation_2 : otwdr = *

, ZESTaW NARZEDZI : (2)

EJ‘}( dolne_wiercenie : Dolne wiercenie (1)
: @ diilling_operation_1 : otwdr = *
B‘}( gdrne_wiercenie : Gdme wiercenie (1)

g

drilling_operation_2 : otwar = *
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TopSolid’'Wood: Wood components creation

Tworzenie kluczowego uktadu wspotrzednych

Kluczowy uktad wspétrzednych kotka musi by¢ umieszczony na
osi kotka, pomiedzy dwoma montowanymi czeSciami.

0O$ Z+ uktadu wspétrzednych musi by¢ zorientowana na czes$é, w
ktorej jest wykonane ptytsze wiercenie (czes¢ gorna).

Orientacja osi X i Y nie ma wptywu na pozycjonowanie kotka.

Utworzony uktad wspétrzednych musi by¢ zdefiniowany jako punkt kluczowy.
Nazwa: fr1
Oznaczenie: Pozycjonowanie w miejscu tgczenia.

J—

38 ZESTAW PUNKT KLUCZOWY / KLUCZOWY UKEAD WSPOERZEDNYCH : (1)

- )—— fr1 : Pozycjonowanie w miejscu t3czenia
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TopSolid’'Wood: Tworzenie potgczen drewna
Wkrety
Czesci pomocnicze (“mieso”) i dodanie narzedzi

Wskazdéwka: Przy wstawianiu wkretdw za pomoca funkcji Wood > Potaczenie na wkrety mozna wybraé z listy
rozwijanej narzedzia, ktére majg byé zastosowane do obu montowanych czesci.

Jednak pierwsze narzedzie z listy jest domyslnie wybrane do obrdbki pierwszej czesci do ztozenia, a drugie narzedzie
z listy jest wybrane dla drugiej czesci do ztozenia.

Pierwsza czes$é¢ do obrébki jest wybierana
podczas wyboru pierwszej powierzchni; w
tym przyktadzie jest to czes¢ niebieska.
Drugg czescig jest cze$é szara.

Uwaga: Podczas stosowania wkreta w

funkcji Automatycznych ztgczy lub Wstaw podztozenie czes¢, wszystkie operacje zdefiniowane w narzedziach beda
realizowane na czesciach.

Tak wiec utworzone “mieso” w ktérych wykonane sg operacje muszg odpowiada¢ docelowym czesciom do obrébki.

Przypadek, gdy obrabiana jest tylko pierwsza czes¢

W przypadku, gdy tylko pierwsza czes¢ do potaczenia bedzie wiercona, utworz jedng czesé
pomocniczg o grubosci 3mm. Pozwoli to na obrébke tylko pierwszej czesci.

e Te dwa narzedzia muszg by¢ utworzone w komponencie:

- Nazwa: Tooll Oznaczenie: Gorne wiercenie
- Nazwa: Tool2 Oznaczenie: Dolne wiercenie

Uwagi: Tylko pierwsza czes¢ musi by¢ obrabiana. Zatem Tool2 nie bedzie zawierato zadnej
operacji.

ﬁ ZESTAW NARZEDZI : (2)
------ §< Tooll : Géme wiercenie (1)

: 84 gdrme_wiercenie ; otwor =
----- §< Tool2 : Dolne wiercenie (0]

E 3
-—
-
—
——
-
—
-
——_—
-
—
-
-
—
—
-
-
-
-
—
—
-
-
—
-
-
—
-
—_—
-
—
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TopSolid’'Wood: Wood components creation

Tooll zawiera wiercenie

Tool2 zostaje puste.

Przypadek, kiedy obrabiane s obie czesci potaczenia

W przypadku, gdy dwie faczone czesci sg wiercone.

Utwdrz pierwszg cze$¢ pomocniczg o grubosci 3mm. Pozwoli to na wykonanie
pierwszego wiercenia.

Utwadrz drugg czes¢ pomocniczg z przesunieciem o 3mm (na zielono).

W komponencie nalezy utworzy¢ dwa narzedzia:

Nazwa: tool/1 Oznaczenie: Gorne wiercenie
Nazwa: tool2 Oznaczenie: Dolne wiercenie

3% ZESTAW NARZEDZI : (2)
EJ‘}( Tooll : Géme wiercenie (1)
[ wiercenie_gorne : otwor = *
El‘}( Tool2 : Dolhe wiercenie (1)
- @ wiecenie_dolne : otwdr = *

T
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TopSolid’'Wood: Tworzenie potgczen drewna

e  tooll musi zawiera¢ wiercenie w pierwszej czesci jak na ponizszym obrazku:

N —

e tool2 musi zawierac wiercenie w drugiej czesci jak na ponizszym obrazku:

TopSolid



TopSolid’'Wood: Wood components creation

Tworzenie ksztattu kolizji

W przypadku, kiedy uzywamy komponentu wkreta w automatycznych ztgczach, a czes$¢ pierwsza jest grubsza niz
3mm, drugie wiercenie moze wykonac sie w pierwszym elemencie potgczenia.
Aby temu zapobiec zostanie zdefiniowany ksztatt kolizji.

e  Utwodrz czesc o grubosci 5mm na spodzie drugiej czesci pomocniczej (zielonej).

\ Y

Y

= [0

ﬂ ZESTAW NARZEDZ : (2)
=-4¢ Tooll : Géme wiercenie (1)
[ @ wiercenie_gome : otwdr =
=-4¢ Tool2: Dolne wiercenie (1)
- f wiecenie_dolne : otwér T
e 7 poziomu drzewa edytuj zestaw narzedzi. © Analizyj

JIWOIZ 10 o

Zdefiniuj narzedzie
Aktywuj/Dezaktywuj operacje = NIE
B Kopiuj operacje
e W wierceniu tool2, kliknij prawym przyciskiem myszy > Zdefiniuj narzedzie.

o  Wybierz dodaj ksztatt kolizji. |DODAJ KSZTALT KDLIZJII

e Nastepnie wybierz jako ksztatt kolizji wczesniej przygotowang bryte.

ﬁ ZESTAW NARZEDZI : (2)
Gﬁ( Tooll : Géme wiercenie (1]
- @ § wiercenie_gédme : otwér = *
Erﬁ( Tool2 : Dolhe wiercenie (1)
=€ wiecenie_dolne (2)
@ wiecenie_dolne : otwdr = *

£
+

+-*§ czesc
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TopSolid’'Wood: Tworzenie potgczen drewna

Utworzenie i zdefiniowanie uktadu kluczowego

o Uktad wspdtrzednych pozycjonowania Sruby musi by¢ umieszczony na osi wkreta, na gérze tba.
0Os$ Z+ musi by¢ zorientowana na wierzchotek.
Orientacja osi X i Y nie ma wptywu na pozycjonowanie elementu.

Bz

e  Ten uktad wspdtrzednych musi by¢ zdefiniowany jako punkt kluczowy.
e Nazwa: frl
e Oznaczenie: Uktad wspdfrzednych osi wkreta.

;j# ZESTAW PUNKT KLUCZOWY / KLUCZOWY UKEAD WSPOERZEDNYCH : (1)
- )—— fr1 : Uktad wspotrzednych osi wkrgta

TopSolid



Pioro

Czesci pomocnicze (“mieso”) i dodanie narzedzi

e W komponencie nalezy utworzy¢ dwa narzedzia:

- Nazwa: tool1 Oznaczenie: Lewy wpust
- Nazwa: tool2 Oznaczenie: Prawy wpust

Uwagi: Nalezy przestrzegaé kolejnosci w zestawie narzedzi.

’ ZESTAW NARZEDZ : (2)
=} ﬁ( tooll : Lewy wpust [1]
- @5 wpust : wpust =
= ﬁ( tool2 : Prawy wpust [1]
-5 wpust2 : wpust =

TopSolid’'Wood: Wood components creation

e Oba narzedzia muszg zawieraé wpusty jak ponizej:

’ ZESTAW NARZEDZ : (2)

El*}( tooll : Lewy wpust (1)
@. apust] : wpust = *

EI-*}( tool2 : Prawy wpust [1]
- wpust2 : wpust =

12
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TopSolid’'Wood: Tworzenie potgczen drewna

’ ZESTAW NARZEDZ : (2)
A€ tooll : Lewy wpust (1)
- - wpust! : wpust = *
44 tool2 : Prawy wpust (1)
. wpust? © wpust = *

&
&
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TopSolid’'Wood: Wood components creation

Utworzenie i zdefiniowanie uktadu kluczowego

o Uktad wspétrzednych pozycjonowania pidéra musi by¢ umieszczony na osi elementu i na srodku jego grubosci,
pomiedzy dwoma tgczonymi czesciami.
0Os$ Z+ musi by¢ zorientowana w strone lewego wpustu.

o Ten uktad wspdtrzednych definiujemy jako punkt kluczowy.
e Nazwa: fr1
e Oznaczenie: Srodek.

’_‘ ZESTaAW PUNKT KLUCZOWY / KLUCZOWY UKEAD WSPOERZEDNYCH : (1)
- L fr1 - Srodek

14 TopSolid



TopSolid’'Wood: Tworzenie potgczen drewna

Multikomponent

Prosty multi komponent

Prosty muti komponent umozliwia stworzenie zestawu montazowego

ztozonego z kilku elementow.

Na przyktad moze sktadaé sie z jednego mimosrodu i dwdch kotkdéw lub

jednego wkreta i dwdch kotkéw.

Ten zestaw mozna wykorzystaé w propagacji.

e  Wybierz funkcje Wood > Zdefiniuj > Definiowanie szablonéw multi komponentéw.

e  Wybierz proste multi komponenty PROSTE MULTI KDMPONENTY'

Uwaga: Zostanie otwarty kreator szablonéw.

e Woybierz na podstawie obrazkéw element z biblioteki, ktory chcesz doda¢ do zestawu: kotek, mimosréd, pidro,

wkret.

N WS

e Po wybraniu zatwierdz przyciskiem OK.

e Ustalamy za pomocg kolumn pozycja X i pozycja Y, przesuniecie kazdego elementu od srodka zestawu.

Typ Komponent
Wy Korek TOPWOOD
Ry Kotek TOPWOOD
B, Mimogiad TOPWOOD

TopSolid

- ztozenie - kotek - DB L35
- ztozenie - kotek - D8 L35

- zZtozenie - Simple cam - L34 18

Pozycja X Pozycia Y

32mm Omm
-32mm Omm
Oram Omm

15
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TopSolid’'Wood: Wood components creation

e e =
% 4 “’ci N
Typ Kaomponent Pozycja X Pozycja ¥
% Kokek TOPWOOD - ztozZenie - kotek - D8 L35 32mm Srom
\\ Kokek TOPWOOD - ztozZenie - kotek - D8 L35 -32mm Smm
"\ Mimosrad TOPWOOD - ztozenie - Simple cam - L34 18 O O
32 —— 32 —

=

i3
O
)

i

Woybierz element na liscie i uzyj przycisku Usun, aby usungé element z zestawu.

USUN

Uwaga: Rozwijana lista czesci pozwala wybra¢ poziom ztozenia zestawu, aby mozna byto zarzadzaé¢ jego
wyswietlaniem w BOM:

16

Kit: Odpowiada trybowi poziomu ztozenia pojedyncza jednostka. W zestawieniu BOM bedzie widoczna tylko

nazwa zestawu.

Kit + components: Odpowiada trybowi poziomu ztozenia Pod ztozenie. Nazwa zestawu jak i jego zawartosc

bedzie widoczna w BOM.

Komponenty: Odpowiada trybowi poziomu ztozenia zawartos¢. Tylko zawartos¢ ztozenia bedzie widoczna

w zestawieniu BOM.

Uzyj przycisku Zapisz standardowy szablon komponentu, zeby zapisac zestaw do biblioteki.

Zapisz standardowy szablon komponentu

Uzyj przycisku Edytuj standardowy szablon komponentu, zeby edytowac zestaw z biblioteki.

E dytuj standardowy szablon komponentu

Uzyj przycisku Zamknij, zeby zamkna¢ Kreator szablonéw.

Zamknij

TopSolid



TopSolid’'Wood: Tworzenie potgczen drewna

Zaawansowany multi komponet

Zaawansowany multi komponent pozwana na stworzenie parametrycznego komponentu, ktdéry bedzie
dostosowany do czesci w ztozeniu

Pozwala na tworzenie komponentdw o bardziej ztozonym rozmieszczeniu lub/i z warunkami zaleznymi od dtugosci
taczonych czesci.

Zaawansowany multi komponent pozwala réwniez na tatwg wymiane réznego rodzaju zespotéw.

W zaawansowanym multi komponencie, realizowane sg dwa rézne zestawy (Gtéwna i Druga strona):

- W przypadku zestawu symetrycznego, oba zestawy (Lewy i Prawy) bedg identyczne.
- W przypadku zestawu niesymetrycznego, zestawy bedg odwrdcone.

TopSolid 17



TopSolid’'Wood: Wood components creation

Symetryczny zaawansowany multi komponent

Multi komponent jest symetryczny, jesli wykorzystuje te same ustawienia dla lewego i prawego potaczenia (na
gtebokos¢ i na grubosc¢ potaczenia).

Przykfad:

Niesymetryczny zaawansowany multi komponent

Zestaw montazowy jest niesymetryczny, jesli nie wykorzystuje tych samych ustawien dla lewego i prawego
potaczenia (na gtebokos¢ i/lub na grubosé potaczenia).
Przykfad:

18 TopSolid



TopSolid’'Wood: Tworzenie potgczen drewna

Tworzenie zaawansowanych multi komponentow:

Uzycie szablonu do potaczen

e Otwdrz plik szablonu zaawansowanego multi komponentu.

W sktad komponentu wchodza:
e Trzy parametry ustawiane automatyczne przy uzyciu pofaczenia:

- Dtugosc ztozenia: |
- Grubosc czesci pionowej: vth
- Grubosc czesci poziome;j: hth

Cztery czesci pomocnicze reprezentujgce zestaw gtdwny i przeciwny:

- Dwa pionowe niebieskie elementy na warstwach 2i 4
- Dwa poziome rézowe elementy na warstwach 1i 3

e Dwa niebieskie ksztatty kolizji w razie potrzeby, na warstwie 5 dla zestawu gtéwnego, na warstwie 6 dla zestawu
przeciwnego.

e Dwa uktady wspétrzednych (punkty kluczowe), fr1 dla zestawu gtéwnego i fr2 dla zestawu przeciwnego.

e Dwie warstwy, dla gtéwnych elementéow zestawu (warstwa 7) i dla przeciwlegtych elementéw zestawu
(warstwa 8).

TopSolid 19



TopSolid’'Wood: Wood components creation

Tworzenie zestawu gtéwnego

e Tworzenie zestawu gtéwnego:

- Przez utworzenie elementéw i zdefiniowanie ich w gtéwnym ztozeniu
- Przez wstawienie komponentow

Uwaga: Jesli zestaw nie wstawia czesci lub komponentu, zespét (Gtéwny i przeciwny) musi zawiera¢ element (uktad
wspotrzednych, krzywg lub punkt) w celu wykonania automatycznych procesow.

- Przez tworzenie operacji i zdefiniowanie ich jako narzedzia.

Uwaga: Wszystkie narzedzia z zestawu oraz narzedzia z komponentdw zostang automatycznie zastosowane
podczas uzywania zestawu.

- Przez utworzenie dodatkowych parametréw sterujacych

Uwaga: Parametry sterujace zdefiniowane w zaawansowanym multi komponencie mogg by¢ modyfikowane
podczas korzystania z zestawu (z wyjatkiem trzech domysinych parametréow, dtugosci, grubosci pionowej i
poziomej).

Podstawowe Ulubione Gléwne zlozenie Obiekty Warstwy Biblioteka

3% ZESTAW NARZEDZ! : (3]
€€ tooll : Pobaczenie (1)
-8 tool2 : Wreg (1)
1-1*5( tool3 : Wpust (1)
-5 wpust : wpust = *

W tym przypadku do gtéwnego ztozenia dodano szkic przedstawiajacy kontur czopa.

Podstawowe Ulubione Glowne zlozenie Obiekty Warstwy Biblioteka

3% ZLDZENIE : Stop Dado (1)
#-%) szkicownik
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TopSolid’'Wood: Tworzenie potgczen drewna

Zapisz i zdefiniuj multi komponent

e Zapisz zestaw uzywajac funkcji Ztozenie > Zdefiniuj komponent > Edytuj/Zapisz component biblioteki
&,

e Uzyj funkcji Wood > Zdefiniuj > Definiowanie szablonéw multi komponentéw.
e Wybierz opcje Zaawansowany multi komponent.

Uwaga: Pierwsza czes¢ funkcji pozwala na zdefiniowanie zestawu gtéwnego, a nastepnie druga przeciwnego.

e W pliku szablonu multi komponent jest juz zdefiniowany. Jednak w razie potrzeby mozna ustawi¢ ponizsze
parametry:

- Punkt kluczowy: fr1

- Parametr dtugosci: /

- Parametr grubosci centrowania (element 2): hth
- Parametr grubosci “pionowej” (element 1): vth

Uwaga: Drzewo jest automatycznie otwierane, wyswietlajac wszystkie gtéwne informacje o zestawie.

e W celu zdefiniowania zestawu przeciwnego nalezy uzy¢ przycisku dodaj czes¢ drugiej strony.

|DODAJ CZESE DRUGIES STRONY |

Uwaga: Jesli zestaw gtdwny jest juz zdefiniowany, zestaw przeciwny mozna zdefiniowac z drzewa za pomoca
prawego przycisku myszy Definicja zaawansowanego multi komponentu i Twdrz drugg czes¢.
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TopSolid’'Wood: Wood components creation

Podstawowe Ulubione Gléwne zlozenie Obiekty Warstwy Biblioteka
! definicja : MULTIKOMPOMNENT ZAAWANS DWW

; ¥ Czesé ghowna O Analizuj
€2 |: Parametr dhugosci = 500mm % Usun
..... €3 hth: Parametr centrowfania na grubos.’ci=19m| [N
€3 vth: Parametr grubosci drugiej czesci = 19mm — B
Wiecej funkgji >

AR CA.-ia
e Zastosowac uktad kluczowy: fr2

Tworzenie strony przeciwnej

e Wykonaj potaczenie po przeciwnej stronie:

- Przez utworzenie elementéw i zdefiniowanie ich w przeciwnej stronie
- Przez dodanie elementéw do drugiej strony
- Poprzez tworzenie operacji i definiowanie ich jako narzedzia, w przeciwnym stronie.

e Otwodrz definicje zaawansowanego multi komponentu z poziomu drzewa, Zaktadka Podstawowe > kliknij
prawym przyciskiem myszy > Edytuj zestawy > MULTIKOMPONENT ZAAWANSOWANY

Wszystkie komponenty i zdefiniowane elementy s domysinie zawarte w zestawie gtéwnym.

e Otwdrz Cze$é gtéwna > ZLOZENIE and Strona druga > ZESTAW DRUGA STR.
e W razie potrzeby przeciggnij i upusé elementy z Czesci gtéwnej do Strony drugie;j.
e Mozliwe jest rowniez wstawienie do Strony drugiej przez klikniecie prawym przyciskiem myszy > Wstaw.

Podstawowe  Ulubione Gléwne zlozenie Obiekty Warstwy Biblioteka

¥ definicia : MULTIKOMPONENT ZAAWANSOWANY
- ¥ Czgéé ghdwna

1_—ﬁ ZLOZENIE : Ztozenie (1)

- @-7%) szkicownik

#- b frl : Kluczowy uktad wspéhizednych

iﬁ ZESTAW NARZEDZI : Zestaw narzedzi (3]

= ¥ Stona druga

1_—ﬁ ZESTAW DRUGA STR : Ztozenie (1)

- @-7%) szkicownik

#- b 12 : Kluczowy uktad wspéhizednych
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TopSolid’'Wood: Tworzenie potgczen drewna

e Aby zdefiniowac procesy narzedziowe dla zestawu przeciwnego, kliknij prawym przyciskiem myszy na ZESTAW
NARZEDZI > Wstaw.

Podstawowe Ulubione Gldéwne zlozenie Obiekty Warstwy Biblioteka

* definicia : MULTIKOMPONENT ZAAWANS DWANY

= ¥ Czgéé gréwna

1;|£ ZEOZENIE : Zhozenie (1)

- @-75) szkicownik

IE )-— fr1 : Kluczowy uktad wspoétrzednych

@ﬁ ZESTAW NARZEDZ : Zestaw narzedzi (3)

= ¥ Stona duga

1;|£ ZESTAW DRUGA STR : Ztozenie (1)

- @-75) szkicownik

IE )-— fr2 : Kluczowy uktad wspoétrzednych

b ﬁ ZESTAW NAHEDZI [DRUGA STR) : Zestaw narzedzi (0] o Analizuj
&3 |: Parametr dhugosci = S00mm

&3 hth : Parametr centrowania na grubosci = 19mm d< Wstaw
@ vth : Parametr grubogci drugiej czesci = 19mm

Wiecej funkgji

e W ten sam sposéb zdefiniuj narzedzia dla drugiej strony.
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Podstawowe Ulubione Gléwne zlozenie Obiekty Warstwy Biblioteka

¥ definicja : MULTIKOMPONENT ZAAWANSOWANY
= ¥ Czeéé ghéwna
' =g ZLOZENIE : Ztozenie (1)
- @-T%) szkicownik
L 1 : Kluczowy uktad wspétizednych
iﬁ ZESTaW NARZEDZI : Zestaw narzedzi (3)
= ¥ Stona druga
' =g ZESTAW DRUGA STR : Ztozenie (1)
m',F'\?ﬁ] szkicownik
}— fr2 : Kluczowy uktad wspétrzednych
388 ZESTAW NARZEDZ [DRUGA STR): Zestaw narzedzi (3)

8¢ toold : Pokaczenie (1)

-8 tool5 : Wrea (1)

=8¢ tool§ : Wpust (1)

=

----- €3 |: Parametr drugosci = S00mm
----- €3 hth: Parametr centrowania na grubosci = 19mm
----- €2 vth: Parametr grubosci drugiej czesci = 19mm

—

TopSolid’'Wood: Wood components creation

Wskazdéwka: W tym przyktadzie potgczenia nie zapomnij dodaé ksztattu kolizji, aby zastosowac te narzedzia tylko w
czesci poziome;j.

Z poziomu drzewa jest mozliwe zdefiniowanie obu zestawéw (gtdéwnego | przeciwnego) poprzez klikniecie prawym
przyciskiem myszy na kazdy z nich.

Zastosowanie multi komponentéw

Reczne uzycie multi komponentéow

24

Proste i zaawansowane multi komponenty mogg by¢ wstawiane za pomocg funkcji Wood > Inne potaczenia >

L3

L_'.Ui

Multi komponent.
Wybierz multi komponent z biblioteki

Woybierz strone poczatkowg propagacji
Wybierz powierzchnie centrujacg lub automatyczne
centrowanie

AUTOMATYCZNE CENTROWANIE

Wybierz Zewnetrzna powierzchnia lub Wewnetrzna
powierzchnia w celu ustawienia pozycji zestawu.
Wewnetrzna powierzchnia powoduje umieszczenie osi
Y kluczowego uktadu wspétrzednych na zewnatrz
zestawu. Jesli nie musisz ustawiac kierunku, uzyj OK.

|DK| ZEWNETRZNA POWIERZCHNIA | WEWNETRZNA POWIERZCHNIA

TopSolid



TopSolid’'Wood: Tworzenie potgczen drewna

Uwaga: W zaleznosci od czesci do potgczenia TopSolid
automatycznie uzyje odpowiedniego zestawu (gtéwnego
lub przeciwnego).

e Nastepnie wybierz powierzchnie do potgczenia
e Ustaw wartosci parametréw sterujgcych.
e Wybierz pozostate powierzchnie do montazu.

e Kiedy wszystkie potaczenia zostaty wskazane, zatwierdz przyciskiem OK, aby wykonaé procesy przypisane do
komponentow.

3% ZLOZENIE : Korpus wiericowy (9]
i-§ Cokét

{1 Kotek mimosréd - druga strona (Komponent komponentu)
im | Kolek mimosiod - czesé ghowna (Komponent komponentu)
D Koltek mimosrod - czesé gtowna ([Komponent komponentu)
-] Kotek mimosréd - druga strona (Komponent komponentu)
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TopSolid’'Wood: Wood components creation

ﬁ ZEOZENIE : Korpus wieficowy (9)
#-=§ Cokét

#-“§ Bok_L
#-“§ Wieniec_G

#-“§ Bok_P

i’ii | Wlemec D

%1 Kot ek mimosi6d - druga strona (Komponent komponentu)
Ltr () Kotek mimosrod - czesé gtéwna (Komponent komponentu]
&) Kotek mimosréd - czesé gtéwna (Komponent komponentu)

2@ | Kotek mimosrd - druga strona (Komponent komponentu])

Automatyczne ztgcza i zaawansowany multi komponent

W celu zdefiniowania reguty automatycznych ztgczy wybieramy Narzedzia > Opcje > TopSolid’'Wood konfiguracja>
Automatyczne ztgcza, mozliwe jest uzycie zaawansowanego multi komponentu.

e W tym celu nalezy wybra¢ zestaw komponentdw za pomocg przycisku
zaawansowany multi komponent. Q

e Nastepnie wybierz zestaw montazowy w bibliotece standardowej. "
e Wybierz grubos$¢ centrowania (grubosc¢ centrujaca)

7
&

Uwaga: Poniewaz zestaw jest ustawiany automatycznie w zaleznos$ci od dtugosci potaczenia, nie trzeba go
propagowac.

Kod-komponentu Materiat pokrycie Predefiniowana propa... Grubosci centrujace [£) Grubosci centrujace

Kotek mimosrad - - Brak propagacii - X
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TopSolid’'Wood: Tworzenie potgczen drewna

Automatyczne t3czenie elementdw za pomocg procesow
narzedziowych

Mozliwe jest dodanie fragmentu do potgczenia za pomocg proceséw narzedziowych komponentu.
Uwaga: tego typu taczenie nie jest mozliwe pod dodaniu panelu

Przyktad na szafce z potgczeniem doczotowym:

Wynik z zaawansowanym multi komponentem wykorzystujgcym procesy narzedziowe:

e Utwdrz komponent
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TopSolid’'Wood: Wood components creation

Przyktad zaawansowanego multi komponentu

o  Utwdrz ksztatt do potaczenia

Uwaga: Ksztatt do potaczenia musi by¢ wykonany ze szkicu lub krzywej. Ten ksztatt nie moze miec operacji.

w celu potfaczenia czesci pomocniczej (przezroczysty rézowy kolor) i

Uzyj funkcji Ksztatt > Potacz ksztatty
czesci wyttaczanej (rézowy kolor).

Uwaga: Narzedzie tgczenia dziata tylko podczas korzystania z ksztattu kolizji.
W standardowym procesie narzedziowym (wiercenie, kieszen...) ksztatt kolizji pozwala ograniczy¢ czesci do
wykonania procesu. W tym przypadku ksztatt kolizji pozwala wybrac ksztatt do potaczenia.
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TopSolid’'Wood: Tworzenie potgczen drewna

e Utwdrz wyciggniety ksztatt (kolor niebieski) tylko w kontakcie z poziomym ksztattem do potgczenia
(przezroczysty kolor rézowy).

Uwaga: W przedstawionym przyktadzie ksztatty kolizji istniejg juz na warstwie 5 dla zestawu gtéwnego i na warstwie
6 dla zestawu przeciwnego.

e Utwdrz narzedzie w komponencie za pomocg funkcji Ztozenie > Zdefiniuj komponent > Zdefiniuj narzedzia.
Narzedzia muszg zosta¢ utworzone w trybie LOKALNE OPERACJE NA KSZTALTACH.

e Wskaz powierzchnie potgczonej czesci, aby wybrac operacje

Uwaga: Operacja tgczenia jest teraz zdefiniowana jako proces narzedzia komponentu. Ale bedzie dziataé tylko
wtedy, gdy zostanie uzyty ksztatt kolizji. Ksztatt kolizji mozna dodac od razu przy definiowaniu narzedzia lub w kazdej
chwili z drzewa jak ponizej

e Zdrzewa, Edytuj zestawy > Zestaw narzedzi.
e Na operacji potagczenia, Prawy przycisk myszy > Zdefiniuj narzedzia.
e  Zdefiniuj ksztatt kolizji.

Podstawowe Ulubione Gléwne zlozenie Obiekty Warstwy Biblioteka

DOD&J KSZTALT KDLIZJII P égsmw NARZEDZI : (3)

=-6€ tooll : Pokaczenie (1)

WS coaczeniz  potsczenic - iz
8¢ tool2: Wirea (1) o Analizuj
#-4¢ tool3 : Wpust (1) 2z Usun

& Zmodyfikyj |
e Wybierz niebieska kostke jako ksztatt e W

7

kOliZji. utwérz toluer
Zdefiniuj narzedzie
Aktywuj/Dezaktywuj operacje = NIE
Wiegcej funkgji >
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TopSolid’'Wood: Wood components creation

Podstawowe Ulubione Gléwne zlozenie Obiekty Warstwy Biblioteka

ﬁ ZESTAW NARZEDZI : (3]
=] ‘}( tool1 : Potaczenie (1)
= l§( potaczenie (2)
-] potaczenie : potaczenie = *
& +-*f czesé
t_ ‘}( tool2 Wreag (1)
[ ‘}( tool3 : Wpust [1)

Uwaga: Mozliwe jest zdefiniowanie w narzedziu operacji, ktéra bedzie obstugiwaé potgczony ksztatt

. W takim
przypadku operacja ta musi zosta¢ wykonana i zdefiniowana po procesie narzedzia taczenia.

Przyktad wregu na potaczonym ksztatcie:

”f ZESTaAW NARZEDZI : (3]
&'* {x tool : Pdaczenie (1)

=% wrea (2)
-5 Wreg: wieg = *
i &-*f czesé
8¢ tool3 : Wpust (1)

Reprezentacja w drzewie:

-*"' Wieniec_G

@- Q wreg =

|-1) potaczenie = *
-5 wieg =0

#- 1) potaczenie = 0
#-*§ wolna formatka

4/4

e W tym celu nalezy zdefiniowa¢ dwa rézne narzedzia. Narzedzie potaczenia musi zosta¢ utworzone przed
narzedziem wregu.

Potfaczenie jest definiowane przed wregiem, aby najpierw utworzy¢ ztgcze, a nastepnie zagtebienie.
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TopSolid’'Wood: Tworzenie potgczen drewna

Zestaw narzedzi w komponencie

Rezultat w drzewie

ﬁ ZESTaAW NARZEDZI : (3)
=-4¢ tooll : Pokaczenie (1)

TopSolid

l—.§( potaczenie (2]
11 | ) potaczenie : potaczenie = *
+-*§ czesé

=8¢ tool2: Wireg (1)

=8¢ Wieg (2)
115 Wreqg: wreg =*
- czesé

“P czesc

i 242

H- B Wreg : wieg =~

[#- 1) potaczenie : potaczenie = *
1‘.’/ wyciggniety ksztalt na krzywej
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TopSolid’'Wood: Wood components creation

Definiowanie domysinego komponentu do funkcji potaczen

Mozliwe jest zdefiniowanie domysinego komponentu standardowego dla ponizszych funkcji potaczen:

&

- Pofaczenie na kofki
. ="
- Potaczenie na piéro/domino
D)
- Pofaczenie na mimosrad i
¥
- Pofaczenie na wkrety ~
;
. =
- Wyciaggniety komponent
Ky

- Automatyczne zlgcza

.é';a

- Panel

e Ustawienia te mozna skonfigurowac z poziomu Narzedzia > Opcje > TopSolid’'Wood konfiguracja > Pliki >
taczniki.
e  Kliknij dwukrotnie wiersz odpowiadajacy funkcji, aby wybra¢ domysiny komponent w bibliotece.
Wybierz komponent w bibliotece.
Kategorie
+- Narzedzia
i Domyéliny kotek : $5TD=TOPWOOD\assemblyidowels#v=wood dowelfl=00#R=NR.top
Domyslny mimosrad : $STD=TOPWOO0D\assembly\cams#v=simple cam#l=008R=NR.top
Domysling wkret : $5TD=TOPW0OOD\assembly\wood screwlV=cruciform wood screwl|=008R=NR.top
Domysine pidro lub domino : $STD=TOPWO0ODAassemblytwood strips#y=lamellofl=03#R=NR . top
Komponent wyciggniety : $5TD=TOPWOO0Dprofiles\boisH#Y=square#tl=01#R=NR top
Domysliny multikomponent : $5TD=TOPWOO0DAassemblyhadvanced kits#V=groove tabfil=008R=NR.top
5 Domysine obrzeze : $STD=TOPWO0OD\edage\thin edgelV=flat edaettl=01H#R=NR.top
|- Sortowanie czesci w oknach wyboru
|- Symbole
|- Aplikacje
|- Elementy elementow biblioteki
|- Skrypty

[F)- [ [ [ [

Uwaga: Nie mozna ustawi¢ kodu komponentu.

e Mozliwe jest réwniez ustawienie domyslnych narzedzi dla nastepujgcych funkcji:

- Frezowanie profilowe
- Whpust/kanatek
- Wreg
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TopSolid’'Wood: Tworzenie potgczen drewna

Notatki
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TopSolid’'Wood: Wood components creation
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